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ABSTRAK

Tujuan dari sistem ini adalah membuat suatu mefelegiriman data
suatu lokasi secara otomatis tanpa banyak inteideréari pengguna. ldenya
adalah dengan menggunakaabcamdan kameranandphonesebagai perangkat
pengambil gambar dan program mengirimkannya datseliat secara terus
menerus ke server. Data-data tersebut dikirimkalalomgaringan internet untuk
kemudian disimpan dalam 2 bentuk yaitu file sistlandatabase record

Komponen-komponen penyiaran data sistem dibuatadtengenggunakan
Microsoft Visual C# dan JME untuk program di signgguna dan skrip PHP
untuk pemprosesan data di server. Pengaturan panydata dilakukan hanya
dengan tahap-tahap mudah dan singkat sehinggeyaigiéatur oleh sistem untuk
pemprosesan dan pengiriman data. Dengan kompomepéq®n penyiaran yang
ada pada sistem data dapat dikirimkan ke servearaderus menerus sejalan
dengan aktifitas pengguna sehari-hari.

Kata kunci: penyiaran data lokasi, otomatisasiypdra data informasi lokasi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Meningkatnya arus informasi yang terjadi pada saahembuat manusia sebagai
penikmat informasi semakin ingin mencari informéetibaru dalam bidang teknologi
informasi. Banyak sekali penyedia konten lokal maupnancanegara yang berlomba-
lomba untuk menciptakan inovasi terbaru dalam pdiage informasi berbasis
multimedia dikarenakan multimedia dapat mendeskkaps sebuah informasi secara

menarik dan tepat sasaran.

Terkadang dengan semakin banyaknya penyedia inforgeang ada seringkali
terjadi beberapaublishermemiliki info yang relatif sama baik dari isi n@un layout
nya. Kemudian info yang diberikan biasanya di dageelah ada laporan dari suatu
kejadian ataupun acara serta informasi yang didgpga struktural. Pengambilan
informasi yang telah disebutkan berupa gambar madpks sering memiliki hambatan
contohnya seperti wartawan yang harus siaga 24ujamk mengawasi suatventatau
kejadian lainnya. Hal-hal seperti ini membuat kebanh akan melihat dan
memperlihatkan informasi secara fleksibel, efektdin efisien tanpa harus mengeluarkan

biaya yang besar dan memakan waktu lama semakimgkei.

Untuk menyajikan suatu informasi secara langsuniglomemedia internet, metode
live streaming sering digunakan. Metoddéive streaming merupakan metode yang
memungkinkan pengguna dapat melihat informasi ysamya pada saat yang relatif sama
ketika informasi dikirimkan oleh orang lain melajpgrangkat seperti mikrofon ataupun
kamera. Metode ini sangat membantu untuk penyampafarmasi secara otomatis agar

orang lain dapat mengetahui suatu informasi teskalaupun berada di lain tempat.

Salah satu contoh penggundame streamingadalah untuk memonitor kepadatan
jalan raya atau kondisi suatu lokasi. Dengjga streamingtidak lagi diperlukan orang
yang selalu sedia setiap saat. Namun begitu, tdglat dipungkiri bahwa teknolotive
streaming masih sangat mahal dalam pengimplementasiannyan&amemerlukan

perangkat keras yang mahal dan juga proses penmsaiang tidak mudah. Tetapi



disamping semua itu konten lokal belum cukup méndain dari segi kuantitas sehingga

konten yang ada terkesan selalu sama bagi semaagizal.

Selain penyajian informasi secara langsung meldivg streaming pada
masyarakat saat ini juga telah terbentuk sebuahbieu yang membuat masyarakat ingin
menyampaikan segala macam informasi yang ditemwihiedayak umum dengan cepat.
Menjamurnya situs-situs web yang bersiéatial communitydengan peminatnya yang
sangat banyak telah membuktikan hal tersebut. Gogty pada saat seseorang ingin
bepergian dengan menggunakan sepeda atau mota |a@én-jalan, orang tersebut ingin
memperlihatkan hal apa saja yang dilihat ke oraaig. ISaat ini jika seseorang ingin
mengabadikan apa yang dlihat ketika bersepadanagsuggunakan kendaraan lain, akan
repot jika harus berhenti terlebih dahulu, lalu m&mnya, lalu mencari tempat yang dapat
digunakan untuk mengirimkan gambar yang didapdicteyak orang. Dengan melakukan
otomatisasi pada proses tersebut maka dengan beygitan akan menjadi lebih banyak
dan menarik serta berkualitas karena pengambilanbga secara otomatis bisa saja
menangkap momen-momen langka yang bisa bergungugarmenghibur. Akan sangat
membantu paradigital social networkers jika ada suatu sistem yang dapat

mempublikasikan hal-hal yang ditemui secara ot@atipa mengorbankan mobilitas.

Dengan latar belakang 2 poin yang telah dibebexkaatas, dibuatlah inovasi
dimana live streamingdan publikasi informasi secara otomatis damobile dapat
digunakan oleh berbagai kalangan secara mudahhlpibin-poin yang dijadikan dalam
dunia nyata di Indonesia pada khususnya untuk mambuatu sistem pengiriman
informasi otomatis yang dapat bekerja pada objelgydinamis maupun statis. Semakin
banyak nya kegiatan yang dilakukan manusia saateria beragamnya peristiwa yang
muncul tiap saat mendorong manusia mencari medig y@apat menangkap momen-
momen dari banyaknya aktifitas manusia.

1.2. Tujuan

Secara umum, tujuan sistem ini dibuat adalah umeknberikan suatu medium
kepada para pengguna teknologi yang membutuhkageparan dan penyajian data
secara cepat dan efisien sehingga informasi dagletes dalam waktu yang singkat. Serta
memberi sebuah bentuk konten lokal yang baru yamgnumgkinkan lebih banyak

informasi yang di dapat dari sistem ini melaluififiturnya yang dapat mengirimkan data



secara otomatis sehingga pengguna tidak perluréggit-repot memasukkan data secara

manual.

Secara khusus tujuannya adalah:

Menciptakan sistem yang dapat mengambil data setanaatis agar tidak meganggu
rutinitas dari para pengguna sistem ini. Dengam kaih akan tercipta sistem yang
praktis untuk digunakan.

Menciptakan metode dan sistem yang efisien sertamalp untuk mengirimkan
gambaran suatu lokasi dari pemberi masukan ke plasatagar dapat digunakan oleh
orang lain dengan media keluaran berupa tulisangdambar serta media pengantar
internet

Menciptakan sistem yang bersifat murah tetapi berdzuna tinggi serta memiliki

kuantitas dan kualitas yang baik dari segi tekrasipun segi konten

1.3. Batasan Masalah

Sistem hanya sebagai pemasok data secara otomatmedyedia data

Sistem tidak menyediakan tampilan unteikd user tetapi hanya menjadi penyedia
data yang dapat dipakai secara fleksibel oleh di&ing

Sistem bekerja dengan menggunakeebcamsertahandphoneuntuk alat masukan
data utama

Tipe data utama yang dihasilkan sistem berupa gamiozo, dan teks

Sistem menggunakan teknik kompresi yang sudah adantencari teknik kompresi
yang paling optimal untuk sistem dari sekian bartgkkik kompresi data

Sistem menggunakan jaringan internet sebagai mepangiriman data

1.4. Metode Penyelesaian Masalah

1.

Perancangan Sistem
Perancangan sistem yang dibuat meliputi perancadaggnkeluaran sistem agar dapat
digunakan oleh orang lain dengan mudah dan flekgileeancangan alur pengiriman

data, serta perangcangan aplikasi dari masing-m&simponen sistem.

Realisasi
Pada tahap realisasi sistem ini rancangan yanlg tettuat sebelumnya direalisasikan.

Eclipse Pulsar digunakan untuk pengembangan aplikabile berbasis JME dengan



fiturnya yang mempermudah pembuatan file isntallsi handphone Adobe
Dreamweaver digunakan untuk pembuatan skrip php pgaulisan sintaks PHP
dipermudah. Microsoft Visual C# 2007 Express Editdigunakan untuk pembuatan
aplikasi desktop agar dapat mengakses hardwarevhsrdyang terpasang pada
komputer dengan mudah. Untuk basis data digunakgB8QW karena gratis dan
umum digunakan serta mendukung data berbasis gaakpBeberapdibrary juga

digunakan untuk mempermudah pengembangan aplikasi.

Konsultasi dengan Dosen Pembimbing
Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing untué&ncari kekurangan-

kekurangan yang ada pada sistem yang dibaut.

. Pengujian lapangan dan revisi

Pengujian dilakukan untuk melihat apakah sistemgy@tah dibuat dapat berjalan
dengan baik sekaligus mencari-cari kesalahan yatay gada sistem agar dapat
diperbaiki.

Penulisan Laporan Tugas Akhir
Metode ini termasuk kedalam syarat yang harus gildwan pada saat pengajuan dan

daftar sidang tugas akhir.



BAB I
TEORI DASAR SISTEM

2.1. Linux

Linux adalah duplikat Unix,kernelnya ditulis oleh Linus Torvalds dan
dikembangkan dengan bantugmogrammer dan hacker dari seluruh dunia. Linux
memiliki semua fitur yang dimiliki oleh Unix, terraak multitasking virtual memory
shared libraries demand loadingshared copy-on-write exexutablgsroper memory

managemendanTCP/IP networking

Dengan fitur sekelas sistem operasi komersial betséidak membuat Linux
menjadi mahal harganya, justru Linux dapat dipdrclecara gratis. Kalaupun ada sedikit

biaya itu hanya sebagai ongkos distribusi atau péiarbcd saja.

Linux didistribusikan dibawalGNU General Public Licensgaitu suatu lisensi
dimana pemilik program tetap memegang hak ciptastapi orang lain dimungkinkan
menyebarkan, memodifikasi atau bahkan menjual kérpbagram tersebut tapi dengan

syaratsource codasli harus tetap disertakan dalam distribusinya.

2.2. Apache HTTP Server

Apache HTTP Server, biasa disebut sebagai Apadaala sebuahveb server
terkemuka yang memiliki peranan penting dalam gveakembangaWorld Wide Web
Pada tahun 2009, Apache menjadib serverpertama yang melebihi tonggak 100 juta
situs. Apache adalah alternatif pertama dagb serverNetscape Communications
Corporation (saat ini dikenal sebagai Sun Javae®y$veb Server), dan telah berkembang
dan bersaing dengameb serverberbasis Unix lainnya dalam hal fungsi dan perfarm

Mayoritas penggunaeb serveApache menjalankan OS Linux.

Apache dikembangkan dan dikelola oleh sebuah kamsipengembang di bawah
naungan dari Apache Software Foundation. Aplikgsaéhe tersedia untuk berbagai jenis

sistem operasi, termasuk Unix, GNU, FreeBSD, Lirtodaris, Novell NetWare, Mac OS

! Katriena, Flori. 5 September 2009, Apa itu Linux?, http:/perile.or.id/intro/apa.html
5



X, Microsoft Windows, OS / 2, TPF, dan eComStatiDirilis di bawah Lisensi Apache,

Apache mempunyai karakteristik sebagai softwareg yeabas dan perangkgten source

Sejak April 1996 Apache menjaderver HTTP paling populer di World Wide
Web. Pada Maret 2009 Apache melayani lebih dari 46% semua situs di dunia dan
lebih dari 66% dari jutaan tersebut adalah weltieks’

2.3. Google Maps

Google Maps (dulu disebut Google Local) adalah akbaplikasi web layanan
pemetaan dan teknologi yang disediakan oleh Gosggara gratis (untuk penggunaan
non-komersial), yang menjadi tonggak dari banyak Wwerbasis layanan peta, termasuk
situs Google Maps, Google Ride Finder, Google Titadan peta-peta yang terdapat pada
situs pihak ketiga melalui Google Maps API. Goodlaps menawarkan peta jalan,
sebuah rute perjalanan untuk perencanaan menggujaa kaki, mobil, atau angkutan
umum dan pencari tempat bisnis untuk berbagai aediaseluruh dunia. Menurut salah
satu pembuat Google Maps (Lars Rasmussen), Goagjies lsldalah "salah satu cara untuk

mengorganisir informasi dunia secara geografis".

Google Maps menggunakan proyeksi Mercator, sehitigg dapat menunjukkan
daerah-daerah di sekitar kutub. Produk-produk yaerpubungan dengan Google Maps
adalah Google Earth, sebuah program yang berdidiseintuk Microsoft Windows, Mac
OS X, Linux, SymbianOS, iPhone dan OS yang menaavafkur untuk melihat bumi,

termasuk menunjukkan daerah kutub.

2.4. MySQL

MySQL adalah sistem manajeméatabaseSQL yangopen sourcepaling populer,
yang dikembangkan, didistribusikan, dan didukurehdlySQL AB. MySQL AB adalah
perusahaan komersil, yang didirikan oleh pengemidp8QL. Berikut adalah fondasi
utama MySQL:
* MySQL adalah sistem manajeméatabase
* MySQL adalah sistem manajeméatabaserelasional
» Software MySQL adalabpen source

» Server databasMySQL sangat cepat, dapat dipercaya, dan mudalk @igunakan

2 Wikipedia. 5 September 2009, Apache HTTP Server, http://kipsdia.org/wiki/Apache_HTTP_Server
% Wikipedia. 5 September 2009, Google Maps, http://en.wikipeagiaviki/Google_Maps



» ServerMySQL bekerja dalan sistem terintegrasi atéent/server

» ServerMySQL digunakan oleh banyak aplikasi
MySQL Spatial

MySQL juga mendukungdatabase untuk menyimpan data spasial. MySQL
mengimplementasikan ekstensi spasial dengan meaggnnspesifikasi dari Open
Geospatial Consortium (OGC). Spesifikasi yang dadwam dari OGC adalah subset dari
lingkungan SQL dengan tipe-tipe geometri. Kolom S@&ng berisi data geometri
diimplementasikan sebagai kolom yang memiliki tgsa geometri. Spesifikasi tersebut
menjelaskan satu set tipe-tipe geometri dan juggdufungsi dari tipe-tipe tersebut untuk

membuat dan menganalisa data geometri.

Tipe data spasial yang didukung oleh MySQL Spaitiilah sebagai berikut:

« Geometry

* Point
 Curve

* LineString
» Surface

* Polygon

* Geometry Collection
* MultiPoint

e MultiCurve

e MultiLineString

* MultiSurface

« MultiPolygort

2.5. PHP

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor \sitip pemrograman web
yang bersifabpen sourcePHP merupakan skrip yang menyatu dengan HTMLb#sada
padaserver (server side HTML embedded scripin@HP adalah skrip yang digunakan
untuk membuat halaman web yang dinamis. Dinamisarbehalaman yang akan

ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta otdient Mekanisme ini menyebabkan

4 MySQL AB. 5 September 2009, MySQL 5.1 Reference Manug;/fttev.mysgl.com/doc/refman/5.1/en/



informasi yang diterimalient selalu yang terbaru. Semua skrip PHP dieksekusa pa

serverdimana skrip tersebut dijalankan

Sejarah PHP
Dilihat dari perkembangannya, bahasa pemrogramamemiliki perkembangan

yang sangat cepat dengan jumlah pemakai yanglertembabh.

1. PHP/FI
Ini merupakan cikal bakal PHP yang sekarang. Pertdifbuat oleh Rasmus Lerdorf
pada 1995, pada awalnya menamakan skrip ini dinamdRersonal Home Page
Tool” yang merupakan bahasa sederhana dari bakasagraman C dimana Personal
Home Page Tool ini dapat berkomunikasi dendatabasedan bersifabpen source
Pada awalnya Rasmus membuat bahasa pemrograntaertijuan untuk menyimpan
data pengunjung yang melihat biodata pada sitisyse
Perkembangannya, pada pertengahan tahun 1997 pdmaksa bahasa PHP semakin
banyak, terlihat dari jumlah statistik domain yamgnggunakan PHP hampir lebih
dari 50.000 situs web. Kemudian karena perkembangayang sangat pesat, Rasmus
mengembangkan bahasa pemrograman ini, dan pada blakeember tahun 1997
muncul PHP/FI versi 2.0 yang merupakan cikal b&kdP 3.

2. PHP Versi 3
PHP Versi 3 merupakan versi penyempurna dari bugs-pada PHP/FI versi 1.0 dan
PHP/FI versi 2.0. PHP Versi 3 ini dikembangkan dAeldi Gutmans and Zeev Suraski
pada tahun 1997 yang berhasil ditulis secara semppada waktu itu. Fasilitas
tambahan PHP Versi 3 dibandingkan versi sebelunsgtain tambahan fungsi-fumgsi
baru, juga mendukung beberapa akses ke batgi@base pengelolaan protokol, dan
API. Dari versi 3 lah singkatan PHP muncul, yaitdF? Hypertext Preprocessor, dan
pada tahun 1998 hampir 10% situs web di dunia g@mgkan PHP sebagaieb
servernya.

3. PHP Versi 4
Pada musim dingin di tahun 1998, menulis ulang apemrograman PHP ini untuk
membuat ketangguhan bahasa pemrograman ini. Aldhipada pertengahan tahun
1999 diperkenalkanlah PHP versi 4.0 yang menggunakaip engine Zend untuk
meningkatkan penampilan (performa) dan mempunykiiggan yang sangat banyak
terhadap ekstensi dan berbaddirary beserta modul. PHP versi 4.0 ini juga

mempunyai keunggulan dibandingkan versi-versi sgheya, diantaranya



mendukung ke beberapaeb serverfasilitas HTTP session, output buffer dan sistem
keamanan. Pada perkembangannya, pada saat itu rha2fpb web server
menggunakan bahasa pemrograman PHP seinaggireternya.

4. PHP Versi 5
Pada bulan Juli tahun 2005 muncul PHP versi 5.0 ya@enggunakan Zend Engine 2.0
dengan penambahan beberapa fitur dan beberapa ldnjekPHP Versi 5 ini sangat
mendukung pemrograman berbasis Object Orientedrdroging alias OOP dan

memang di peruntukan untuk OOP.

2.6. .NET Framework

Microsoft .NET Framework (dibadslicrosoft Dot Net Framewojkadalah sebuah
komponen yang dapat ditambahkan ke sistem operasiosdft Windows atau telah
terintegrasi ke dalam Windows (mulai dari Windowsn@&r 2003 dan versi-versi
Windows terbaru). Kerangka kerja ini menyediakgunra&ah besar solusi-solusi program
untuk memenuhi kebutuhan-kebutuhan umum suatu gmodparu, dan mengatur eksekusi
program-program yang ditulis secara khusus untaknéwork ini. .NET Framework
adalah kunci penawaran utama dari Microsoft, danalsudkan untuk digunakan oleh

sebagian besar aplikasi-aplikasi baru yang dibotatkuplatform Windows.

Pada dasarnya, .NET Framework memiliki 2 kompontema: CLR dan .NET

Framework Class Library.

Program - program yang ditulis untuk .NET Framewdijalankan pada suatu
lingkungan software yang mengatur persyaratan-peasyn runtime progranRuntime
environmentini, yang juga merupakan suatu bagian dari .NE@nfawork, dikenal
sebagai Common Language RuntiméCLR). CLR menyediakan penampilan dari
application virtual maching sehingga paraprogrammer tidak perlu mengetahui
kemampuan CPU tertentu yang akan menjalankan prog@lR juga menyediakan
layanan-layanan penting lainnya seperti jaminanme®an, pengaturan memagarbage
collectiondanexception handling penanganan kesalahan pada sagime Classlibrary
dan CLR ini merupakan komponen inti dari .NET Framoek. Kerangka kerja itu pun

dibuat sedemikian rupa agar pg@r@grammerdapat mengembangkan program komputer

® Supono. 5 September 2009, Apa Itu PHP?, http://supono.vessipom/2006/09/14/apa-itu-php/
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dengan jauh lebih mudah, dan juga untuk mengur&egawanan aplikasi dan juga

komputer dari beberapa ancaman keamanan.

CLR adalah turunan dari CLCommon Language Infrastructyrgang saat ini
merupakan standar ECMA. Untuk keterangan lebihutargilakan mengunjungi situs

ECMA atau kunjungi sumber pranala di bawah artikel

Solusi-solusi program pembentalass librarydari .NET Framework mengcover
area yang luas dari kebutuhan program pada bidaeg interface pengaksesan data,
koneksi basis data, kriptografi, pembuatan aplik@sbasis web, algoritma numerik, dan
komunikasi jaringan. Fungsi-fungsi yang ada datdass librarydapat digabungkan oleh

programmerdengan kodenya sendiri untuk membuat suatu progikasi baru.

Pada berbagai literatur dan referensi di InterfldET Framework seringkali
disingkat menjadi .NET safa.

2.7. Java

Java merupakan suatu teknologi perangkat lunak yhAndalamnya mencakup
bahasa pemrograman. Selain itu Java juga merupskamu platform yang memiliki
virtual machine dan library yang diperlukan untuk menulis dan menjalankan usuat
program. Pada awalnya Java dikembangkan pada hggku komputer oleh Sun
Microsystem Inc. dengan tujuan untuk menghasilkaatus bahasa komputer sederhana

tanpa harus terikat pada arsitektur tertentu.

Pada tahun 1995 Sun meluncurkan seluralwserberbasis Java dengan julukan
Hot Java, kemudian diikuti Netscape yang memutusk@#ok membuabrowserdengan
dilengkapi bahasa Java. Setelahnya, ikut bergaputay berbagai pengembang ternama
diantaranya IBM dan Microsoft. Pada tahun berikatn$un Microsystem Inc. merilis
Java Software Development Kit (JDK) pertamanyajuyaiDK 1.1. Kemudian terus
berkembang dari pemrogramapplet yang berjalan dbrowser menjadi pemrograman

kelas dunia yang banyak digunakan untuk pengembeangeka ragam aplikasi.

Bahasa pemrograman Java sendiri secara garis Oi#sdompokan menjadi 3,
yaitu Java 2 Standar Edition (J2SE), Java 2 Enserfdition (J2EE) dan Java 2 Micro
Edition (J2ME). J2SE digunakan untuk mengembangigalikasi-aplikasidesktopdan

® Wikipedia. 5 September 2009, .NET Framework, http://id peliia.org/wiki/.NET_Framework
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applet J2EE dipergunakan untuk mengembangkan aplikdikiaapberbasislient/server
berskaleenterprise Dan J2ME diaplikasikan pada berbagai perangkat #engan jumlah

memori, kapasitas penyimpan daser interfacderbatas, seperti ponsel dan PDA.

Hingga saat ini ada dua versi platform Java J2Miagyamum digunakan pada
telepon genggam yaitu MIDP 1.0 yang masih memibBkiesifikasi sederhana dan
menyediakan fungsi dasar untuk aplikasbbile di antarany&basic user interfacalan
keamanan jaringan. Dan MIDP 2.0 yang sudah ditak#atberbagai fasilitas seperti

game multimedia, dukungan berbagai jenis konektivitaappun OTA.

2.8. GPS
GPS (Global Positioning System) merupakan sisterwigasi satelit yang
dikembangkan oleh Departemen Pertahanan Ameriki&adb€lJS DoD = United States

Department of Defense). GPS dapat memberitahuipgmsigrafis dari pengguna (lintang,

bujur, dan ketinggian di atas permukaan laut). dadanapun seseorang berada di muka

bumi ini, posisinya dapath diketahui dengan te@®RS terdiri dari 3 segmen: Segmen
angkasa, kontrol/pengendali, dan pengguna:

* Segmen angkasa: terdiri dari 24 satelit yang beeasgpelalam 6 orbit pada ketinggian
20.200 km dan inklinasi 55 derajat dengan peridigfn (satelit akan kembali ke titik
yang sama dalam 12 jam). Satelit tersebut memathiinya sehingga minimal ada 6
satelit yang dapat dipantau pada titik manapun dmibini. Satelit tersebut
mengirimkan posisi dan waktu kepada pengguna delluaia.

« Segmen Kontrol/Pengendali: terdapat pusat pengendaima yang terdapat di
Colorodo Springs, dan 5 stasiun pemantau lainnga3dantena yang tersebar di bumi
ini. Stasiun pemantau memantau semua satelit G@®eagumpulkan informasinya.
Stasiun pemantau kemudian mengirimkan informasetart kepada pusat pengendali
utama yang kemudian melakukan perhitungan dan pekga orbit satelit. Informasi

tersebut kemudian dikoreksi dan dilakukan pemukashilan dikirim ke satelit GPS.

" Anonim. 5 September 2009, Apa ltu Java?, http://wwwaetto.cc/2008/12/apa-itu-java.html
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* Segmen Pengguna: Pada sisi pengguna dibutuhkarnrpar@®PS (selanjutnya disebut
perangkat GPS) yang biasanya terdiri dari penerpnasesor, dan antena, sehingga
dimanapun seseorang berada di muka bumi ini (tdaat),dan udara) dapat menerima

sinyal dari satelit GPS dan kemudian menghitungspdsecepatan dan wakfu.

8 Telecom Education. 5 September 2009, Apa Itu GPS?, elpctimeducation.blogspot.com/2009/06/apa-
itu-gps.html



BAB Il
PERANCANGAN DAN REALISASI SISTEM

3.1. Perancangan Sistem
3.1.1. Deskripsi Sistem

Sistem ini merupakan sistem yang dapat melakukasegr pengambilan data
multimedia berbasis lokasi secara otomatis dandphongkamerahandphonedan GPS)
dan juga komputer desktopvébcan) yang akan diproses sehingga menjadi data yang
akurat (dapat menampilkan data sesuai aslinya) tdesptimalisasi untuk dikirmkan
melalui jaringan internet kserver Keluaran dari sistem ini berupa data yang bersifa
universal, mengikuti standar yang umum digunakamt@h: XML, gambar JPEG, dan
lain-lain), serta memiliki ekstensibilitas tinggelingga dapat digunakan dengan mudah

oleh pengembang aplikasi lainnya yang membutuhksen-data seperti ini.

* Nama Sistem
Aplikasi Sistem Pengiriman Informasi Data Lokasi

* Fungsi Sistem
Untuk mengirimkan informasi berupa gambar beseeteagdn koordinat bumi dimana
gambar tersebut diambil secara otomatis dan memisanpya dengan menggunakan

antar muka peta.

» Spesifikasi
Server
1. Sistem Operasi . Linux
2. ServerWeb : Apache HTTP Server
3. ServerPeta : Google Maps
4, RDBMS : MySQL 5
5. Skrip Server : PHP 5
6. Video Codec : FFMPEG dan LIBGJPEG
7. Audio Codec : AMR

Client Dekstop

1. Sistem Operasi : Windows XP SP2
2. .NET Framework : .Net Framework 3.5

13
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Client Handphone

1. Java Runtime Environment : JRE 1.6

2. MIDP . MIDP 2.0

3. CLDC . CLDC 1.1

4, Video Codec . FFMPEG dan LIBJPEG
5. Audio Codec . AMR

3.1.2. Diagram Blok Sistem

LiveReport

GPS Bluetooth +
Handphone

PiCo

§@i

ﬂedla Gateway

K Webcam /

Gambar 3.1. Diagram blok sistem

GPS Bluetooth +
Handphone

Sistem ini terbagi menjadi 3 komponen utama yamtubas untuk mengirimkan
data keserver dari perangkat pencitraan digital, yaitu komporgmantauan lokasi
menggunakan webcam (PiCo), komponen pengetrekan menggunakiaandphone
(TrackOn), komponen streaming video menggunakamphongLiveReport). Kesemua
komponen tersebut selain mengirimkan gambar-ganyhag didapat dari perangkat

pencitraan digital dan juga mengirimkan koordinabdimana gambar tersebut didapat.

PiCo bekerja dengan mengunakaebcamuntuk mengambil gambar suatu lokasi
dengan menggunakan sebuah komputer sebagai pusgitipan data keserveryang

keluarannya berupa gambar yang terus diperbaheatiapsinterval waktu tertentu ddife
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XML yang berisi informasi-informasi tambahan daangbar yang dikirim (lokasi, nama

gambar, dan lain-lain).

TrackOn dan LiveReport bekerja pada satu lingkungamg sama vyaitu
menggunakarhandphone GPS, dan kamerdandphoneuntuk mengirimkan data ke
servermenggunakan konektivitdendphoneke jaringan internet. Untuk TrackOn, sistem
akan bekerja sebagai pengambil data otomatis p#nkatatan jalur perjalanan seseorang
beserta gambar dari lingkungan yang dilewati selperg@lanan dan mengirimkannya ke
servermenggunakan jaringan internet. Untuk LiveRepastesn akan mengirimkan data
video dari perangkdtandphonesecara langsung ditambah dengan pencatatan lekaisi
pengambilan video (menggunakan GPS). Pengirimaa tasebut akan menggunakan
konektivitas handphone ke jaringan internet, kemudian data yang didapkana
dioptimalisasikan padaerver streamingyang keluarannya berupa data XML dfie

video itu sendiri.

3.1.3. Analisa Keperluan
Sistem ini terdiri dari 3 komponen utama sepentigygelah dijelaskan sebelumnya,
yaitu PiCo, TrackOn, dan LiveReport.

Tabel 3.1.  Analisa Keperluan Sistem

Komponen Keperluan Primer Keperluan Sekunder

PiCo Performa tinggi Penggunaan CPU kecil

Penggunaan memori kecil

Penggunaabandwithinternet kecil

Fleksibilitas tinggi Dapat mengkonfigurasikan hasil
pengambilan gambar
Implementasi umum Perangkat yang digunakan harus
mudah dicari
TrackOn Mudah digunakan Sedikit interaksi oleh pengguna

Antarmuka pengguna sederhana

Performa tinggi Penggunaan memori kecll

Penggunaabandwithinternet kecil

Aman digunakan Kemungkinan eror kecil

LiveReport | Mudah digunakan Sedikit interaksi oleh pengguna

Antarmuka pengguna sederhana

Performa tinggi Penggunabdandwithinternet kecil
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Berdasarkan dari kebutuhan pengguna di atas, besa@alah spesifikasi dari

fungsi-fungsi yang terdapat dari setiap komponen:

PiCo
Tabel 3.2.  Spesifikasi fungsi-fungsi pada PiCo
Fungsi Atribut Nilai Alasan
Pencitraan Perangkat Webcam Umum ditemukan dan murgh
digital harganya
Pengambilan Masukan DirectShow Performa dan fleksibilitas tingg
Gambar Format RGB Didukung oleh semua komputer
Keluaran
Pengkodean Standar JPEG Mudah digunakan dan cocok uptuk
Gambar pengambilan  gambar  bersifat
fotografi
Transfer data | Media USB Umum digunakan dan didukung
ke Media oleh banyak komputer
Gateway
Transfer Data | Protokol FTP Mudah digunakan dan cocok untuk
ke Server Transfer Data transfer data dalam jumlah besar|ke
server
HTTP Mudah digunakan daserverdapat
mengirimkan balasan ladient
TrackOn
Tabel 3.3.  Spesifikasi fungsi-fungsi pada TrackOn
Fungsi Atribut Nilai Alasan
Pengambilan Format RGB Didukung oleh kebanyakan
Gambar Keluaran handphonéerkamera
Pengkodean Standar JPEG Mudah digunakan dan cocok uptuk
Gambar pengambilan  gambar  bersifat
fotografi
Pengambilan Masukan GPSTrack Mudah dan aman digunakan
Koordinat Bumi
Koneksi Konektor JAME Mudah dan aman digunakan
Bluetooth
Transfer Data | Protokol HTTP Mudah digunakan dan didukung|di

Transfer Data

banyakhandphone
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LiveReport
Tabel 3.4.  Spesifikasi fungsi-fungsi pada LiveReport
Fungsi Atribut Nilai Alasan
Pengambilan Format YUV Didukung oleh kebanyakan
Video Keluaran handphonéerkamera
Pengkodean Standar JPEG Karena video lebih  mulus,
Video bandwidth video kecil, dan
penggunaan memori kecil
Transfer Data Protokol TCP/IP Dapat mengirimkan data secara
Transfer Data terus menerus

3.1.4.
3.1.5.1.

Spesifikasi Data
Design Fisik Data

Data keluaran sistem terdiri dari 2 jenis datawéile dandatabase recordData

tipe file terdiri darifile gambar dan video suatu lokasi yang didapat dampamen-

komponen penyiar sistem, selain itu juga terdaflat Xml yang digunakan sebagai

deskriptor dari tiap file gambar dan video. Sedamgkintuk data tipelatabase record

digunakan untuk menyimpan data-data lokasi yanigarguk teks dan data pengguna.

Database
pic_station R
—id integer spk> = |
id = id_user id integer sple=
e e I o st
location POINT password varchar(15)
id = id_user
trk_data trk_gallery
id integer =pk> id integer  =pk> [+
id_user  integer <fke L id_track integer <flc=
track LINESTRING id = id_track capture_time datetime
status boolean position POINT
start_time datetime altitude double
end_time datetime speed double
title varchar(45) heading double
File Sistem
= () [FOLDER UTAMA]
(=
= [ [ID ACC_USER]
= ) pico
| = [3) [IDPIC_STATION]
< [ID WEBCAM].jpg
" conf_cam.xml
= ) trackon
{— = [ [ID TRK_DATA]
A [ID TRK_GALLERY].jpg
Bl 155 livereport
4 [0 vIDEC]. fiv
T archived.xml
e five,xml

Gambar 3.2. Diagram fisik data sistem
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Tabel acc_user paddatabasemenyimpan data pengguna untuk dalogin ke
sistem dan menyimpan data-data dari komponen-koerppanyiaran sistem database
Tabel trk_data menyimpan data mengenai trek-trekgyielah dibuat oleh pengguna
sistem. Tabel trk_gallery menyimpan data-data meaiggambar hasil jepretan pengguna
ketika sedang membuat trek. Tabel pic_station nmepgn data Media Gateway yang
telah dibuat oleh pengguna.

Data yang ada ddatabasedigunakan sebagai referensi utama dari setiap file
sistem hasil keluaran komponen-komponen penyiaistans. File-file yang dibuat oleh
komponen-komponen penyiaran sistem harus tersinidengan data yang ada di
database jika data yang ada diatabasedihapus maka file-file yang bersangkutan juga
harus ikut dihapus begitu juga jika data ditabase diubah maka file-file yang
bersangkutan harus ikut diubah. Jumlah sdiiiagfile dan folder-folder yang memiliki

relasi didatabasenarus sama jumlahnya.

3.1.5.2. Design Skema XML

File-file xml yang berada di beberagalder di file sistem dibuat otomatis oleh
sistem yang berisi data-data tambahan meng@edile yang dibuat oleh komponen-
komponen penyiar sistem untuk mempermudah pengamliile-file tersebut dan
memberi info-info tambahan padite-file tersebut. Sistem ini memiliki fle xml utama,

yaitu conf_cam.xml, archived.xml, dan live.xml.

[E]id : skring

["E | name : skring

[[E | MediaGateway -.E [E] cam -.E

Gambar 3.3. Diagram skema XML conf_cam.xml

File conf_cam.xml adalah xml yang bertugas sebalgakriptor dari gambar-
gambar yang dikirimkan oleh PiCo kerver conf_cam.xml terdapat pada setiafer
Media Gateway diolder PiCo. conf_cam.xml dapat digunakan untuk mengetaérapa
banyakfile-file gambar pada suatu Media Gateway yang dikirimkarseer beserta
nama-nama dari gambar tersebut.

conf_cam.xml mempunyai Media Gateway sebagmt elemennya. Media
Gateway memiliki elemen-elemen cam yang menyimbolgatu per satu kamera yang

dikirimkan oleh PiCo ke server. Elemen cam memiéléemen id dan name, elemen id
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bertugas untuk memberikan id dari kamera tersebotelemen “name” memberi nama

dari kamera tersebut.

E id : string
E title : string
[[E] author : string
rl_l url : string
!I] feed P-EE rl—l archived '{':' [(E] size : string
E created : string
'E length : string
E encoding : string

[CE | preview : string

Liguid XML Studio - FREE Community Edition 7.1.5. 1419

Gambar 3.4. Diagram skema XML archived.xml

!1] id : string
@ title : string
[ £ ] author : string
[E] url : string
!__E_] feed @[—E E live -E !E size : string
@ created : string
[E] length : string
'B encoding : string

!E preview : string

Ligpurid XML Studio - FREE Community Edition 7.1.5. 1418

Gambar 3.5. Diagram skema XML live.xml

File XML archived.xml dan live.xml digunakan sebag@skriptor darifile-file
video yang dibuat oleh LiveReport dan disimparsetiver Kedua file tersebut memiliki
elemen “feed” sebagaioot element Hampir kesuluruhan struktur XML sama, hanya
elemen “archived” dan “live” yang membedakan kedila tersebut. Elemen *“id”
digunakan sebagai id video dan id dari video tarselenkripsi menggunakan MD5.
Elemen ‘“title” digunakan untuk nama video. Elemeauthor” digunakan untuk
memberitahukan pembuat video. Elemen “url” digumaketuk mencari URL lokasi
penyimpanan video. Elemen “size” digunakan untulnymapan ukuran video. Elemen

“created” digunakan untuk mendapatkan kapan videsebut dibuat. Elemen “length”
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merupakan panjang paket data dari video tersebemén “encoding” digunakan untuk
mencarifolder encodemuntuk video tersebut. Elemen “preview” digunakabagai URL

daripath ke gambar untuk preview video.

3.1.5.3. Detail Elemen Data di Database
Tabel acc_user
Tabel 3.5. Elemen data “id” pada tabel “acc_user”

acc_user: id
Nama elemen data Id
Tipe data Unsigned integer
Definisi ID pengguna sistem padatabase
Fungsi Digunakan untuk mencari data lokasi baikgydisimpan d
databaseatau di file sistem
Besar data -
Format -

Satuan ukuran -

Presis -
Karakteristik Diisi otomatis olebatabase
Tabel 3.6. Elemen data “hame” pada tabel “acc_user”
acc_user: name

Nama elemen data Name

Tipe data Varchar

Definisi Nama pengguna sistem patidabase

Fungsi Digunakan untulkgin

Besar data 15 karakter

Forma -

Satuan ukuran -

Presisi -

Karakteristik -

Tabel 3.7. Elemen data “password” pada tabel “acc_user”

acc_user: password

Nama elemen data Name

Tipe data Varchar

Definisi Passwordoengguna sistem padatabase

Fungs Digunakan untullogin
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Besar data

15 karakter

Format

Satuan ukure

Presisi -
Karakteristik Password
Tabel trk_data
Tabel 3.8. Elemen data “id” pada tabel “trk_data”

trk_data: id

Nama elemen data

Id

Tipe data Unsigned integer

Definisi ID trek padalatabase

Fungsi Digunakan untuk mengidentifikasi trek penggu
Besar data -

Forma -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik

Diisi otomatis olebatabase

Tabel 3.9.

Elemen data “id_user” pada tabel “trk_data”

trk_data: id_user

Nama elemen data

id_user

Tipe data Unsigned integer

Definisi ID pengguna yang mempunyai trek bersaraykut
Fungs Untuk mencari pemilik dari sebuah t

Besar data -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik
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Tabel 3.10. Elemen data “track” pada tabel “trk_data”

trk_data: track

Nama eemen dat Track

Tipe dati OGCLineStrincg

Definisi Jalur trek dalam bentuk kumpulan koordikabrdinat yang
beraturan

Fungsi Digunakan untuk melihat trek menggunakaa pet

Besar data -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristil

Data berbasigeospasii

Tabel 3.11.

Elemen data “status” pada tabel “trk_data”

trk_data: status

Nama elemen de Status

Tipe data boolean

Definisi Flag untuk menandakan status dari trek

Fungsi Untuk menandakan apakah data dapat dilihatuk(
pengguna yang bersangkutan atau bebas

Besar data -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristil

Tabel 3.12.

Elemen data “start_time” pada tabel “trk_data”

trk_data: start_time

Nama elemen de Start_time

Tipe data Datetime

Definisi Waktu dimana trek mulai dibuat padiatabase
Fungsi Digunakan untuk mengetahui kapan trek dibuat
Besar data -

Format YYYY-MM-DD HH:MM:SS

Satuan ukure

Presisi

Karakteristik
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Tabel 3.13. Elemen data “end_time” pada tabel “trk_data”

trk_data: end_time

Nama elemen de End_time

Tipe dati Datetime

Definisi Waktu dimana trek berakhir

Fungsi Digunakan untuk mengetahui kapan trek bérakh
Besar data -

Format YYYY-MM-DD HH:MM:SS

Satuan ukure

Presis

Karakteristik

Tabel 3.14. Elemen data “track” pada tabel “trk_data”

trk_data: title

Nama elemen data Title

Tipe data Varchar

Definisi Judul dari trek

Fungsi Digunakan untuk melihat judul dari trek
Besar dat 45

Forma -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik

Tabel trk_gallery

Tabel 3.15. Elemen data “id” pada tabel “trk_gallery”

trk_gallery: id

Nama elemen data

Id

Tipe data Unsigned integer

Definisi ID gambar hasil jepretan pada suatu triettadabase

Fungsi Digunakan untuk mengidentifikasi gambar |hggpretan
pada suatu trek

Besar data -

Format -

Satuan ukure
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Presisi

Karakteristik

Diisi otomatis oleatabase

Tabel 3.16.

Elemen data “id_track” pada tabel “trk_gallery”

trk_gallery: id_track

Nama elemen de

id_tracl

Tipe dati Unsigned intege

Definisi ID trek yang mempunyai gambar hasil jeprat
bersangkutan

Fungsi Untuk mencari pemilik dari sebuah gambaiil Hapretan
pada suatu trek

Besar dat -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik

Tabel 3.17.

Elemen data “capture_time” pada tabel “trk_gallery”

trk_gallery: capture_time

Nama elemen data

Capture_time

Tipe data Datetime

Definisi Waktu dimana cmbar hasil jepretan masuk serve
Fungsi Untuk mencari kapan gambar hasil jepretsimngian
Besar data -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristil

Tabel 3.18.

Elemen data “position” pada tabel “trk_gallery”

trk_gallery: position

Nama elemen de Position

Tipe data OG®oint

Definisi Koordinat bumi dimana gambar hasil jepretiambil
Fungsi Untuk mencari dimana gambar hasil jepretamoil
Besar data -

Format
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Satuan ukuran -
Presisi -
Karakteristil Data berbasis geospa:
Tabel 3.19. Elemen data “altitude” pada tabel “trk_gallery”
trk_gallery: altitude
Nama elemen de Altitude
Tipe data Double
Definisi Ketinggian dimana gambar hasil jepretarsakadiambil
Fungsi Untuk mencari ketinggian dimana gambar hagtetaar
diambil
Besar data -
Format -
Satuan ukuran Meter
Presis 4 angka di belakang kor
Karakteristil -
Tabel 3.20. Elemen data “speed” pada tabel “trk_gallery”
trk_gallery: speed
Nama elemen data Speed
Tipe data double
Definisi Kecepatan gerak pengguna ketika sistemgaebil gambar|
Fungsi Untuk mencari kecepatan pengguna ketika ersifst
mengambil gambar
Besar data -
Format -
Satuan ukuran km/jam
Presis 4 angka di belakang kot
Karakteristik -
Tabel 3.21. Elemen data “heading” pada tabel “trk_gallery”
trk_gallery: heading
Nama elemen data Heading
Tipe data double
Definisi Arah gerak pengguna ketika sistem mengagdmbar
Fungsi Untuk mencari arah gerak pengguna ketikatemsif
mengambil gambar
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Besar data

Format

Satuan ukure

Deraja

Presisi

4 angka di belakang koma

Karakteristik

Tabel pic_station
Tabel 3.22.

Elemen data “id” pada tabel “pic_station”

pic_station: id

Nama elemen data

Id

Tipe data Unsigned integer

Definisi ID Media Gatewa padadatabas

Fungsi Digunakan untuk mencari data Media Gatewaii pang
disimpan didatabaseatau difile sistem

Besar dat -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik

Diisi otomatis olebatabase

Tabel 3.23.

Elemen data “id_user” pada tabel “pic_station”

pic_station: id_user

Nama elemen data

id_user

Tipe data Unsigned integer

Definisi ID pengguna yeg mempunyai Media Gatew:
bersangkutan

Fungs Untuk mencari pemilik dari sebuah Media Gate

Besar data -

Format -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik




Tabel 3.24. Elemen data “name” pada tabel “pic_station”
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pic_station: name

Nama elemen de Name

Tipe dat. Varcha

Definisi Nama Media Gateway padatabase

Fungsi Digunakan untuk mendapatkan nama Media Ggtew
Besar data 45 karakter

Format -

Satuan ukure

Presis

Karakteristik

Tabel 3.25.

Elemen data “location” pada tabel “pic_station”

pic_station: location

Nama elemen data Name

Tipe data OG®oint

Definisi Koordinat bumi dimana Media Gateway berada
Fungsi Untuk mencari dimana Media Gateway berada
Besar dat -

Forma -

Satuan ukuran

Presisi

Karakteristik

Data berbasis geospasial

3.1.5.4.

Detail File-File Multimedia

Setiap komponen penyiaran sistem menciptakan fiéimmedia masing-masing,

komponen PiCo dan komponen TrackOn menciptakanniildgtimedia bertipe gambar

sedangkan komponen LiveReport menciptakan fileimatiia bertipe video.

TrackOn
Tipe data: gambar

Format gambar: JPEG

Rasio kualitas: 80%
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PiCo

Tipe data: gambar
Format gambar: JPEG
Rasio kualitas: 80%

LiveReport

Tipe dataaudio/video

Format video: FLV

Audio codec: AMR 800 Hz 1,6 kb/s

Video codec: LIBJPEG 1-20 KB/frame dan 15 FPS NIPEG 0,3-5 KB/frame dan 5-10
FPS

3.1.5. Komponen PiCo

PiCo berbentuk sebuah aplikasi desktop yang digksanpada komputer yang
bertindak sebagai Media Gateway. PiCo mengirimkata dlariwebcamsecara terus
menerus keserver Data yang telah dikirimkan dari PiCo digunakanudkrmenampilkan
gambar dari suatu lokasi dengan posisi pengambjitanbar yang relatif tetap. Gambar
yang dihasilkan dari komponen ini telah diprosedebéh dahulu seperti pengaturan
pencahayaan, besar gambar, dan lain-lain supayat déprima oleh pengguna dengan

kualitas gambar yang memadai.

i Media Gateway

Webcam

Gambar 3.6. Diagram alur kerja PiCo

Secara detail alur dari proses PiCo berdasarkamadiadi atas adalah:

1. Webcammentransmisikan gambar yang ia dapat ke Mediavizgte

2. Transmisi gambar dawebcamditangkap oleh Media Gateway dengan menggunakan
Microsoft DirectShow untuk mengakses perangkabcamyang terhubung dengan

komputer sekaligus memanipulasi gambar yang didsgdalum dikirimkan keerver
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3. Gambar yang telah diproses lalu dikirim kerver melalui protokol FTP beserta
dengan informasi-informasi tambahan dari gambasetart dan kemudian data
disimpan padaerverdengan mengikuti aturan penempatan dasziet

3.1.5.5. Use Case Pico

Sistem

Pilih webcam untuk
disiarkan

bah konfigurasi

webcam dincludes»

«extends»

«extends»

> 4
Lihat webcam f--__ «includes»
- T N I &

«includes». - \/

Pengguna PiCo
Buat Media Gateway

Gambar 3.7. Use Case PiCo

3.1.5.6. Activity Diagram Pico

Pengguna PiCo Server

Data login |~ —>{ Data login diverifikasi

Hasil Login (¥

Gambar 3.8. Activity diagram PiCo
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[File konfigurasi tidak ada]\f

Pengguna PiCo

Cek konfigurasi ---=>

/\I\/Iasukkan nama Media GatewaD

[File kongifurasi ada]

@asukkan koordinat bumi Media GatewaD

{ Buat file konfigurasi

.

Gambar 3.9. Activity diagram pengecekan konfigurasi PiCo

Pengguna PiCo

Cek konfigurasi

[Login sukses]

g'ampilkan webcam-webcarD Q’ilih webcam yang aktD

[Tampilkan lagi]

Server

Siarkan webcam

[Penampilan selesai]

Data-data webcam

Data disimpan

[Siarkan lagi]
[Penyiaran distop]

Gambar 3.10.Activity Diagram Penyiaran Webcam PiCo
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3.1.6. Komponen TrackOn

TrackOn merupakan sebuah aplikasandphone yang dipasangkan pada
handphoneyang ingin dijadikan sebagai perangkat pengetrekKaamckOn mengirimkan
data dari kamerhandphoneserta GPS yang dilakukan terus menerus denganyakia
tertentu tiap pengiriman data kerver Data yang dikirimkan dari TrackOn digunakan
untuk menampilkan trek perjalanan seseorang besirtggan gambar-gambar yang

diambil pada lokasi-lokasi tertentu selama perjafan

@PS+BIuetooth+Ponse

7 HTTP o
=
Connection S \\@

Gambar 3.11. Diagram Alur Kerja TrackOn

Secara detail alur dari proses TrackOn berdasatiemnam di atas adalah:

1. Ketika pengguna menggunakan TrackOn, secara o®medgram pada ponsel akan
mengambil gambar dari lokasi di mana pengguna bedah terus berulang dalam
jangka waktu tertentu.

2. Ketika sebuah gambar diambil, TrackOn secara bexraanakan mengambil posisi
dimana gambar tersebut diambil menggunakan GP&dadatuk koordinat geografis.

3. Gambar dan data lokasi yang telah didapat dikirrmka server melalui jaringan

internet paddandphoneseperti GPRS atau 3G.
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3.1.6.1. Use Case TrackOn
Sistem
«include:
_ 7~
cincludg$>
/
/ - / N
/ «includgs»
{ / =
= ;
/
Pengguna TrackOn // Server
/
Siar trek -
perjalanan «includes» > Lihat koordinat
_____ geografis
Gambar 3.12. Use Case TrackOn
3.1.6.2. Activity Diagram TrackOn
Pengguna TrackOn Server

Data login dimasukkan

—>{ Data login — —>{ Data login diverifikasi
s
s/
s/
/
/
/
s
— — Hasil Login [~

Gambar 3.13. Actvitiy diagram login pada TrackOn



Pengguna TrackOn

Gcan perangkat bluetootD

[tidak ada perangkat
bluetooth]

@

[perangkat bluetooth ada]

Pilih GPS }---> J/
G’ilih perangkat quetootD

[perangkat bukan GPS]

@

[perangkat adalah GPS]

Q(oneksikan GPS dengan handphon9

Gambar 3.14. Activity diagram pemilihan GPS TrackOn
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Pengguna TrackOn

Login
@ [login gagal]

[login sukses]

Pilih GPS

Masukkan data trek .- — — — —> Data Trek — — — —

Gampilkan koordinat geografis

Q(umpulkan koordinat geograﬁ9

J [penyiaran be‘:lum dimulai]
/\/

[penyiaran dimulai]

(Ambil gambar dari kamera

Server

Buat trek baru

L _________ > Data Trek

- — — —>{ Simpan data trek

[teruskan penyiaran]X{ Tampilkan koordinat geograﬁ9

Q(umpulkan koordinat geograﬁ9

[data trek sedang disimpan]

[data trek sudah disimpan]

[stop
penyiaran]

@

Gambar 3.15. Activity Diagram Penyiaran Trek TrackOn
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3.2. Realisasi Sistem
3.2.1. Realisasi Komponen PiCo

PiCo dibuat dengan menggunakan bahasa pemrogramatai menggunakan
pustaka DirectShow .Net yang berbasis pada MictdSokectShow untuk pengaturan
multimedia pada komputeesktop Fungsi utama dari komponen PiCo yang dibuat &dala
untuk memproses data yang didapat degbcamuntuk kemudian mengirimkannya ke

server

Form login adalahform utama ketika menjalakan aplikasi. Proses logiakdikan
dengan cara mencocokkan data pengguna yang dinasui&h pengguna dengan data
yang ada diserver melalui koneksidatabaseMySQL. Jika sukses maka PiCo akan

mendeteksi konfigurasi PiCo terlebih dahulu.

Gambar 3.16. Form Login PiCo

Proses login dilakukan dengan kodingan sepertadidt ini:

DataSet dbResult = new DataSet();

MySqlDataAdapter dbAdapter = new MySqlDataAdapter(" SELECT id FROM
acc_user WHERE name =\"" + txtUser.Text + "\" AND password =\"" +
txtPassword.Text + "\"", dbCon);

dbAdapter.Fill(dbResult, "login™);

if (dbResult.Tables["login"].Rows.Count == 0)

{
MessageBox.Show(this,"Login gagal...\r\nSilahka n dicoba

}

else

/IProses setelah login

}

PiCo membutuhkan 2 file xml yang berisi konfigurggirangkatwebcamyang

terpasang (conf_cam.xml) dan identitas Media Gagepada komputer di mana PiCo



36

digunakan agar nanti dapat melakukan sinkronisats dengan server (conf.xml). Jika
salah satu file tersebut tidak terdeteksi, makaRikan membuatnya secara otomatis. Jika
file conf.xml tidak terdeteksi, maka selain membfilgt xml baru mengenai konfigurasi
identitas computer, PiCo juga akan membuat Medi@WWy yang baru diatabase File

XML yang dibuat oleh PiCo menggunakan metode psanldata teks pada C# seperti di

bawah ini:
using (StreamWriter sw = new StreamWriter("conf.xml ")
sw.WriteLine("<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF- 8\"?>");

sw.WriteLine("<ApplicationSettings>");

sw.WriteLine("<Section Name=\"app_setting\">");

sw.WriteLine("<Key Name=\"machine_name\" Value=\"\" >");
sw.WriteLine("<Key Name=\"machine_id\" Value=\"\"/ >");
sw.WriteLine("</Section>");

sw.WriteLine("</ApplicationSettings>");

sw.Close();

}

Padaform pembuatan Media Gateway baru terdaeat boxuntuk mengisikan
nama Media Gateway beserta koordinat dimana Mediev@y tersebut terletak.
Pemasukan data koordinat bumi dilakukan secara ahadengan bantuan program

pendeteksi lokasi koordinat bumi menggunakandphonelan GPS Bluetooth.

Gambar 3.17. Form penamaan Media Gateway dan pengisian koordinat

Pembuatan Media Gateway baru dilakukan dengan ro@raanggil file php di
server melalui protokol HTTP. PiCo mengirimkan dstedia Gateway yang baru dengan
menggunakahashtableuntuk dimasukkan ke dalam query POST HTML. Peragggbde
berikut adalah kode pemrograman C# yang digunakémkumembuat Media Gateway

melalui protokol HTTP beserta pemasukan koordiokasinya:

MySglCommand com = new MySglCommand("insert pic_sta tion
(id_user,name,location) values (\"" + AppCom.getUse riD() + "\"\"" +
txtMachine. Text + "\", PointFromText('POINT(" + txt Latitude. Text + " " +

txtLongitude.Text + ")"))", dbCon);
com.ExecuteNonQuery();
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PostSubmitter post = new PostSubmitter();

post.Url = "http://" + AppCom.JED_SERVER +
"/jed/pico_proc/create_gateway.php";

post.Postitems.Add("user"”, AppCom.getUserName());
post.Postltems.Add("password", AppCom.getUserPass() );
post.Postitems.Add("machine_id", AppCom.getMachinel D();
post.Type = PostSubmitter.PostTypeEnum.Post;

string result = post.Post();

Form pengaturarwebcamadalahform yang bertugas untuk mengatur penyiaran
komponen PiCo. Form pengaturarebcamakan secara otomatis memperlihatkan hasil
penangkapan video dasiebcamwebcamyang terpasang secara tabular dengan 4 kolom
dan 2 baris sehingga form dapat menampilkan 8 kamsekaligus dalam satarm. Jika
kamera lebih dari 8 maka akan muneagfoller untuk melihatwebcamlainnya. Setiap
webcam juga disisipi kontrol untuk mengatur konfigurasiebcam melihat hasil
penangkaparwebcamdengan ukuran lebih besar, dan penanda apelddtamingin

dimasukkan ke dalam daftar untuk disiarkan ke serve

Gambar 3.18. Form pengaturan penyiaran webcam PiCo

Pendaftaran webcam dilakukan dengan menggunakagsiftungsi yang terdapat pada

library DirectShowNet seperti pada di bawah ini:

Try

{

tempCam = new Capture(VIDEODEVICE, VIDEOWIDTH, VIDEOHEIGHT,
VIDEOBITSPERPIXEL, tempCapture);

arrCam.Add(tempCam);

Console.WriteLine("Adding camera " + VIDEODEVIC E);

catch (Exception exc)

Console.WriteLine(exc.StackTrace); }
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Konfigurasi webcampada PiCo menggunakan konfigurasi yang disediaiten
driver webcamtersebut. Sehingga jika merek atau seebcamberbeda kemungkinan

besar antarmuka dan fitur-fitur penyetingan kamatan berbeda tiap merek atau seri

Properties @
Seftings | Effects | Zoom
Image Contiol Defaul
[limage Miter [image Fip [ Low Light
5
Brightness [ —— i i
Contrast [ 0 [ Restore |
Gamma i 086 In/0ut Door
He [= 5 G OOutdeor
>
Saturation | - 3 T L
Shapness ; 280 ilcicss
(2 50Hz
WGk 3 WGA  (ODEOHe
Auto Mods Coniol Exia Contiol
AT [ Baskian:
USE Bandwidth 8 Comp.
Expasue 7 8 B2 bode
WhiteBalance P—
Red 1.00 ol
(2
(@ %]
Blue 1.00 S
&) o
)

Gambar 3.19. Form konfigurasi webcam PiCo

Konfigurasiwebcandilakukan dengan membudter menggunakan fungsi yang ada pada
library DirectShowNet dan memasukkaath dari webcam yang terpasang pada Media
Gateway ke dalanfilter tersebut. Hal tersebut bias dilihat pada potonigagingan di

bawabh ini:
if (theDevice != null )
{
Marshal .ReleaseComObject(theDevice);
theDevice = null ;
theDevice = CreateFilter( FilterCategory .VideolnputDevice, camPath);

DisplayPropertyPage(theDevice);

Pengaktifan penyiaramvebcarawebcamyang terpasang pada Media Gateway
dapat dilakukan dengan mengklik tombol penyiaradap@rm pengaturan penyiaran
webcam Ketika fungsi penyiaran diaktifkan, PiCo secatanmatis akan membuat file
konfigurasiwebcampada Media Gateway yang digunakan untuk dikirins&ever. PiCo

juga akan mengirimkan gambar-gambar yang diambil sktiapwebcamyang aktif ke
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server secara terus-menerus dengan interval pengirimanbga selama 10 detik.
Pengiriman gambar dan data konfiguragbcamMedia Gateway keserver dilakukan
melalui protokol FTP. Pengiriman data-data tersdtmuserver dilakukan padahread
terpisah dengathreadutama sehingga pengguna tetap dapat menggunakicasaketika
proses pengiriman data berlangsung. Pembubktaadbaru untuk transfer data ke server

adalah seperti di bawah ini:

if (thrBroadcast == null || thrBroadcast.IsAlive == false)
{
brc = new Broadcaster(this);

thrBroadcast = new Thread(new ThreadStart(brc.broad castCams));
thrBroadcast.Start();

}

3.2.2. Realisasi Komponen TrackOn

TrackOn dibuat dengan menggunakan bahasa pemraogriaxa yang dibangun di
atas spesifikasi CLDC 1.1 dan MIDP 2.0. TrackOnudibagar dapat mencatat trek
perjalanan seseorang serta mengambil gambar daeykulngan yang dilewati selama

perjalanan lalu mengirimkannya kerver

Pada form Login terdapaext boxuntuk memasukkan nama pengguna dan kata
sandinya agar dapat menggunakan aplikasi TrackQosePR login pada TrackOn
dilakukan dengan cara membuka koneksi HTTP phdadphonedan melakukan
permintaan kefile PHP diserver menggunakan metode POST ag@ndphonedapat

berkomunikasi dengaserver

Login terlebih dahuly...

Marna:

[
Kata sandi

l

Gambar 3.20. Antarmuka login pada TrackOn

Form login dibuat dengan komponen TextField dan @amd pada JME, berikut adalah

potongan kodingannya:
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txtUser = new TextField("Nama:", preferences.get( preUser), 45,

TextField.  ANY);

txtPass = new TextField("Kata sandi:", preferences. get( prePassword), 45,
TextField. PASSWORD);

txtServer = new TextField("Server:", preferences.ge t( preServer), 45,

TextField.  ANY);

this.append("Login terlebih dahulu...");
this.append(txtUser);
this.append(txtPass);
this.append(txtServer);

cmdExit = new Command("Keluar", Command. EXI T, 1);
cmdStart = new Command(“"Login", Command. X, 1);
this.addCommand(cmdExit);

this.addCommand(cmdStart);

this.setCommandListener(this);

Pada form pendeteksian perangkdluetooth TrackOn akan secara otomatis

mendaftarkan segala peranglgluetoothyang terdeteksi di sekitdrandphonedengan

radius sekitar 10 meter. Proses pendeteksian pgatmjuetooth dilakukan melalui

protokol BTSPP dengan pengimplementasi2iscoverListener menggunakan paket
javax.bluetooth(JSR 82) yang disediakan oleh CLDC 1.1. Daftarapgkat-perangkat

Bluetooth yang ada salah satu dapat dipilih agackOn dapat mencoba untuk membuat

koneksi dengan perangkat tersebut.

Pilih perangkat GRS
@ MsISF220

L]
Gambar 3.21. Antarmuka pemilihan perangkat GPS pada TrackOn

Fungsi untuk mendeteksi perangkat-perangta¢toothyang berada di sekitar handphone

adalah sebagai berikut:
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private void scanDevice() {

try {
remoteDevices = di scover Bl uet oot hDevi ces();

if (remoteDevices != null || remoteDevices.length >0){

choDevice = new ChoiceGroup("Pilih perangkat GPS
Choice. EXCLUSI VE);

for (inti = 0; i < remoteDevices.length; i++) {
choDevice.append(remoteDevices[i][0], null);
}

tracker.deleteAll();
tracker.append(choDevice);

cmdOk = new Command("Ok", Command. X 1);
tracker.addCommand(cmdOKk);
}else {

tracker.append("Tidak ditemukan perangkat
bluetooth...");

}

cmdCancel = new Command("Batal", Command. CANCEL, 1);
tracker.addCommand(cmdCancel);

} catch (Exception e) {
trackOn.handleException(e);

}

Padaform pembuatan trek, tersediaxt boxuntuk memasukkan judul trek dan
pilihan untuk menentukan status trek tersebut apéalek bersifat privat atau publik. Data
yang dimasukkan padext boxtersebut dan pilihan status trek dikirimkan server
melalui koneksi HTTP. Jika data trek baru telathbsil diterima oleh server, server akan
menyimpankannya kéatabasedan TrackOn akan mulai melakukan transaksi datgate
perangkat GPS yang telah dipilih.

Masukkan judul trek

li |
Pilih status trek Quiert
@ Terbuka

Q Tertutup

: oot |
Gambar 3.22. Antarmuka penampilan informasi geografis pada Tk
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txtTitle = new TextField("Masukkan judul trek", "™, 45, TextField. ANY);

choStatus = new ChoiceGroup("Pilih status trek", Ch oice. EXCLUSI VE);
choStatus.append("Terbuka", null);

choStatus.append("Tertutup”, null);

choStatus.setSelectedindex(0, true);

this.append(txtTitle);
this.append(choStatus);

Form penampilan informasi geografis akan menampilkdarmasi berupa posisi
koordinat bumi dari pengguna, ketinggian pengguaragermukaan laut, kecepatan gerak
pengguna, dan arah gerak pengguna. Informasi-iasirgang disajikan padéorm
tersebut diperbaharui terus menerus dengan interafu 2,5 detik. Pengulangan proses
dilakukan dengan menggunakifineadterpisah.

Garis lintang: -6.36335
Gatis hujur: 106524511
Ketinggian: 125.2 m
Kecepatan: 0.81844 krjam

Arah: Barat (271.74)

Selamat datang di Tra

Gambar 3.23. Antarmuka penampilan informasi geografis pada Tk

while (IsRunning) {

strLat.setText(tempLat);

strLong.setText(tempLong);

strAlt.setText(tempAlt + " m");

strSpd.setText(tempSpd + " km/jam");

if (intHead < 23 || intHead >= 338)
strHead.setText("Utara (" + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 23 && intHead < 68)
strHead.setText("Timur Laut (* + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 68 && intHead < 113)
strHead.setText("Timur (" + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 113 && intHead < 158)
strHead.setText("Tenggara (" + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 158 && intHead < 203)
strHead.setText("Selatan (" + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 203 && intHead < 248)
strHead.setText("Barat Daya (" + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 248 && intHead < 293)
strHead.setText("Barat (" + tempHead + "°)");

else if (intHead >= 293 && intHead < 338)
strHead.setText("Barat Laut (" + tempHead + "°)");

thread. sl eep(2500);}
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Kesemua data tersebut didapat dari hasil pempnodega NMEA yang didapat
dari GPS menggunakan prosesor teks NMEA pada TracHipe data NMEA yang

diproses oleh TrackOn mencakup tipe-tipe data berik

Tabel 3.26. Tipe data NMEA yang diproses TrackOn

Tipe Data NMEA Digunakan Untuk Mengambil Data
GPGSV Jumlah satelit navigasi yang terdeteksi
GPGLL Titik garis bujur dan garis lintang
GPRMC Kecepatan dan arah
GPGGA Ketinggian
GPGSA Keseluruhan data-date mengenai satelit

Informasi geografis yang ditampilkan ke penggunperbaharui terus menerus
pada interval waktu sebanyak 2,5 detik. Setiagdénpembaharuan informasi geografis,
TrackOn akan menggabungkan data informasi geograffig lama dengan yang baru pada
satu kumpulan objek. Setiap 12 iterasi dari pemitema informasi geografis yang
ditampilkan (30 detik), TrackOn akan memulai untmengambil gambar lingkungan
sekitar pengguna melalui kamehandphone Hal ini dilakukan dengan menggunakan
kelas VideoControlpada pakefavax.microedition.mediai JME. Gambar yang didapat
dari kamera diproses dengan menggunakan JPEG HEgcdslerikut adalah penggalan

kode pemrograman untuk penghitungan interasi pearbah informasi geografis:

intCounter++;

i f (intCounter >= 12 && isBroadcasting == fal se){

isBroadcasting = true;

new Broadcaster(tempLat, tempLong, tempAlt, tempSpd, t empHead,
bufLineString.toString());

bufLineString.setLength(0);

}

TrackOn kemudian akan langsung mengirimkan gambag ytelah didapat dan
kumpulan objek yang berisi data-data informasi gefig) ke server melalui koneksi
HTTP. Ketika proses ini berjalan pengguna akan rdddeu bahwa TrackOn sedang
mengirimkan data ke server melalui penggundacker di JME. Setelah proses
pengiriman data trek dikirimkan, TrackOn akan rsetelata trek padaandphoneuntuk

menghemat penggunaan memori dan kemudian melanjptkagisian data trek dari awal.



BAB IV
PENGUJIAN DAN ANALISIS DATA

4.1. Pengujian Perangkat Lunak
4.1.1. Deskripsi Pengujian
a. Deskripsi Pengujian Komponen PiCo
Untuk memastikan bahwa program pada komponen R terjalan dengan

baik, maka harus dilakukan pengujian terhadap pragiPengujian komponen dilakukan
dengan menjalankan aplikasi PiCo pada komputer yagig dijadikan sebagai Media
Gateway lalu menyiarkanwebcamwebcamyang terpasang pada Media Gatewagdeer
untuk kemudian dilihat melaluwebsite demo
* Target Pengujian

Pada pengujian komponen PiCo, hasil pengiriman dataMedia Gateway kserver

diharapkan dapat menampilkan hasil pengambilan gawlehwebcamwebcamyang

terpasang pada Media Gateway.

* Data Lingkungan

- Lokasi . Kantin Fakultas Teknik Universitas Indoiaes
- Tanggal Pelaksanaan : Jumat, 31 Juli 2009

- Pelaksana . Firman Nugraha

- Instruktur : Mera Kartika Delimayanti, Ssi., MT.

* Peralatan Pengujian

5 2

Webcam

Laptop

Gambar 4.1. Peralatan pengujian komponen PiCo

- Laptop
- USBwebcan? buah
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b. Deskripsi Pengujian Komponen TrackOn
Untuk memastikan bahwa program pada komponen Trat&l@h berjalan dengan

baik, maka harus dilakukan pengujian terhadap pragPengujian komponen dilakukan
dengan mengaktifkan program TrackOn yang telahasampg padahandphonelalu
menjalankan transmisi data kserver dari handphonelalu melihat hasil akhirnya
menggunakamwebsite demo
* Target Pengujian

Pada pengujian komponen TrackOn, hasil transmit dari handphoneke server

diharapkan dapat menghasilkan trek perjalanan seueyan trek perjalanan yang

dilakukan dan dapat menampilkan gambar-gambar yha@pat selama perjalanan

menggunakawebsite demo

* Data Lingkungan

- Lokasi . Lingkungan Fakultas Teknik dan Fakultasoftmi
Universitas Indonesia

- Tanggal Pelaksanaan : Jumat, 31 Juli 2009

- Pelaksana : Firman Nugraha

- Instruktur : Mera Kartika Delimayanti, Ssi., MT.

* Peralatan Pengujian

9 -8

Handphone

Gambar 4.2. Peralatan pengujian komponen TrackOn

- HandphoneNokia 3110c (koneksi internet yang didukung GPRS EDGE)
- Kartu SIM Indosat Mentari
- GPS Bluetooth MSI SF220
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4.1.2. Prosedur Pengujian
a. Prosedur Pengujian Komponen PiCo
Pasangkan 2 US®ebcamslot USB yang tersedia paligptop

Jalankan aplikasi PiCo

w N e

Masukkan data nama pengguna “jed” dan kata kuragsyord” pada form login

Gambar 4.3. Pemasukan data pengguna pada form login PiCo

4. Masukkan nama Media Gateway “JeD MG”

Gambar 4.4. Pemasukan nama Media Gateway pada form pembuatdraNkateway
PiCo

5. Masukkan koordinat bumi dimana Media Gateway berdeiagan garis lintang -
6.5639114379883 dan garis bujur 106.79278564453

Gambar 4.5. Pemasukan lokasi Media Gateway pada form lokasiidViéateway PiCo

6. Pilih webcamyang ingin disiarkan keerverdengan mencentang di box yang tersedia
di setiapwebcampada form
7. Jalankan fungsi penyiaramrebcam
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8. Lihat hasil penyiarawmebcanmdari PiCo ke server menggunakan website demo

Prosedur Pengujian Komponen TrackOn

Nyalakan GPS di luar ruangan dan diamkan selante®

Pastikan koneksi Bluetoottandphoneaktif dan setisibility handphoneke hidden
Pastikan koneksi internet padandphoneaktif

S

Set aplikasi TrackOn padandphoneagar dapat memiliki otoritas untuk mengakses
kamera, Bluetooth, dan GPRS
5. Jalankan aplikasi TrackOn padandphone

6. Masukkan nama “jed” dan kata sandi “password” a@ggatogin ke sistem

Menu

Gambar 4.6. Pemasukan data pengguna pada form login TrackOn

7. Pilih perangkat GPS pada daftar

Gambar 4.7. Pemilihan perangkat GPS pada form daftar perangkackOn

8. Masukkan judul trek “Tes TrackOn” dan set statek e public
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Iasukkan judul trek
[ Tes TrackOn |
Quel

Filit status trek
@ Terbuka
Q Tertutup

Gambar 4.8. Pengisian nama trek pada form pembuatan trek TrackO
9. Lakukan perjalanan dengan berjalan kaki di sekgliFakultas Teknik dan Fakultas
Ekonomi Ul dengan rute perjalanan sebagai berikut:
Kantin FTUI
. Lantai 1 Gedung Engineering Center FTUI

a.
b
c. Lantai 3 Gedung Engineering Center FTUI (menggundifiadari lantai 1)
d. Kantin FEUI
e. Aula FEUI
f. Lapangan parkir motor FTUI (melalui jalan raya Wssitas Indonesia)
g. Aula FTUI
h. Kantin FTUI
10. Amati hasil pencatatan trek beserta gambar-gaméag yliambil selama perjalanan
dengan menggunakan website demo
11.Klik pada masing-masing pin berwarna biru untukihelhasil pengambilan gambar
selama perjalanan
12.Ulangi langkah 1 sampai 7
13. Masukkan judul trek
14.Lakukan pengujian di 3 tempat berikut:
a. Belakang Lab Telkom PNJ
b. Samping Lab Telkom PNJ
c. Depan Lab Telkom PNJ
15. Catat tipe koneksi jaringan yang ada phdadphonesetiap 1 menit sekali sebanyak 5
kali
16. Catat total data yang dikirimkan ke server padaiten5
17.Ulangi langkah 12 sampai 16 sebanyak 2 kali
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4.1.3. Data Hasil Pengujian
a. Data Hasil Pengujian Komponen PiCo

Ketika aplikasi PiCo dijalankan ia langsung mengeéitke konfigurasi Media

Gateway yang ada. Berhubung PiCo baru pertamadkalankan file tersebut belum ada
dan PiCo secara otomatis membuat file tersebut.

| cap [ e e . | e '_?‘:) FiCD Broadcater
i Wo o
P DareciShoralib - 2005, i ponilié . i gl data.dl FiCD
-& i 1 ﬁ [ -'E ‘-ﬁ Eroadcrter. vshast sce . s

Gambar 4.9. Pembuatan file konfigurasi Media Gateway pada PiCo

Ketika aplikasi PiCo dijalankan dengan mengikutigkah pengujian yang telah
disebutkan sebelumnya, PiCo berhasil mengirimkaa dari Media Gateway ke server
secara terus menerus selama status penyiaran ahaigin

Setelah itu data login dimasukkan dan PiCo langsueginta pengguna untuk
memasukkan nama Media Gateway dan lalu koordinai dari Media Gateway tersebut.

Data yang dimasukkan oleh pengguna langsung dirkastedatabasedi servetr

id id_user  name astentilocation]
e 1 Dud POINT(6 5633100074766 106, 79276275635
e 1_Tesing POINTIL 2]
I 4 3 JeD MG F'EIINT[—E.EE3B'|‘|43?SSE=31UE.?92?BE-E4453I|

Gambar 4.10.Data Media Gateway baru pada PiCo

Setelah proses otentikasi dan pembuatan Media @gteWwiCo langsung

mendeteksiwebcamwebcamyang terpasang dan lalu menampilkan hasil pendambi
gambar dari masing-masimngebcantersebut.
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Kamera 1

Kamera 0

Gambar 4.11 Pendaftaran webcam-webcam pada PiCo

Setelah interval yang telah ditentukan, PiCo merjagambar dari semua kamera

webcamyang dimasukkan ke dalam daftar penyiaran ke sdasil pengiriman data dari
Media Gateway ke server dilihat melalui web dengaencari posisi Media Gateway

tersebut pada peta.

Sakit Islam .
b
JeD MG L
alar
Kamera 0 Diambil pada: 11/08/09 15:30:23
Kamera 1
wos
-
ogo
hP

Kamera 0

s Ughg

&
&
=]

£
o
=
=

lalan Kal,

Gambar 4.12 Hasil penyiaran webcam oleh PiCo pada website demo
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File-file yang dikirimkan dari PiCo disimpan padanger dengan hasil sebagai
berikut:

PG

conf_cam

= 3 sponsio ~ @ _:-‘= Document

= ) acc i
i1
Bz
B33

= I3 pico
Da

& | ) image

Gambar 4.13 File-file PiCo di server

conf_cam
Safari Document

B conf_cam - Notepad

File Edit Format View Help

<?xm] wversion="1.0" encoding="UTF-8"7>
<Med]aGateway>

< Cam=

<1d=0</7d>

<name=Kamera 0</name:
<timex26/07 /2009 18:52:11</time>
</ cams=

<Ccanm>

<idsl</1d>

<name=Kamera 1</names
<time>26,/07 /2009 18:52:11</time>
</ cams=

< /MediaGateway>

Gambar 4.14 File conf_cam.xml Media Gateway PiCo di server

Besar data dari masing-masing gambar adalah 36,8@l2 kilobyte.

b. Data Hasil Pengujian Komponen TrackOn

Ketika aplikasi TrackOn dijalankan dengan mengikatigkah pengujian yang
telah disebutkan sebelumnya, TrackOn berhasil ngatkan data posisi koordinat bumi
dari pengguna secara cukup tepat. Pada saat penglam kondisi tidak bergerak,
TrackOn menampilkan informasi yang tidak akurat gerai kecepatan dan arah
perjalanan pengguna.

Setelah aplikasi TrackOn berjalan untuk beberap&tuyaa mulai mengambil
gambar dari lingkungan yang berada di lingkup peathn kamerahandphonedan
memberikan bunyi yang umumnya terdengar ketikaosaeg memotret menggunakan
kamera handphone Bunyi tersebut juga menandakan bahwa TrackOn akamulai
proses pengiriman data-data informasi geografig tatah dikumpulkan beserta gambar
yang ditangkap ke server.
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Selama pengujian berlangsung, tidak terjatior pada aplikasi TrackOn dan
penggunaan memohandphonepaling besar yang tercatat adalah sebesar 77688 K
Dari pengujian yang telah dilakukan, berikut adaltesil akhir data yang didapat dari

TrackOn beserta tampilannya pada website demo:

» Jarak total perjalanan : 1,832 km
* Lama perjalanan : 0 jam, 16 menit, 13 detik
» Kecepatan rata-rata : 0,678 km/jam

e Waktu mulai perjalanan : 2009-07-31 10:18:07
* Waktu akhir perjalanan : 2009-07-31 10:34:20

Fakultas o
Ekenomi Ul -~

”

- Fakultas
Teknik Ul

= 4

Gambar 4.15. Antarmuka penampilan informasi geografis pada Tck

Setiap pin biru pada peta berisi gambar yang diawlbh TrackOn pada titik
tersebut, berikut adalah contoh gambar yang diaohil TrackOn pada pengujian ini:

Gambar 4.16. Hasil pengambilan gambar selama perjalanan
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Di pengujian tahap selanjutnya di 3 tempat yanghtedisebutkan sebelumnya,
didapat data-data sebagai berikut:

Lokasi Pengetesan . Belakang Lab Telkom PNJ
Tabel 4.1. Hasil pengujian TrackOn terhadap kondisi jaringaada lokasi pertama
lterasi Kekuatan Sinyal Jaringan Internet Menit ke Jumlah
ke 1 2 3 4 5 Data
1 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 7
2 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 7
3 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 7
Lokasi Pengetesan . Depan Lab Telkom PNJ
Tabel 4.2.Hasil pengujian TrackOn terhadap kondisi jaringaksi kedua
lterasi Kekuatan Sinyal Jaringan Internet Menit ke Jumlah
ke 1 2 3 4 5 Data
1 EDGE Full | EDGE Full| 3G Full 3G Full 3G Full 7
2 3G Full GPRS Full] GPRS Full GPRS Full GPRS Full 7
3 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 6
Lokasi Pengetesan : Samping Lab Telkom PNJ

Tabel 4.3.Hasil pengujian TrackOn terhadap kondisi jaringakasi ketiga

Iterasi Kekuatan Sinyal Jaringan Internet Menit ke Jumlah
ke 1 2 3 4 5 Data
1 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 7
2 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 7
3 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 3G Full 6

Tes yang dilakukan dengan menjalankan aplikask@acselama lima menit yang
di tiap menitnya dilakukan pencatatan data aplikaam satu menit tersebut. Pengujian
ini dilakukan sebanyak tiga kali untuk menyakinkashwa data valid dan juga untuk
pengujian ketahanan aplikasi jika dipakai dalamiooer waktu tertentu. Kemudian
dilakukan pengetesan di beberapa tempat yang ketrgdk mendapatkan referensi lain
untuk pengujian data.
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4.2. Analisis Data Hasil Pengujian
a. Analisis Data Hasil Pengujian Komponen PiCo

Dari data hasil pengujian PiCo yang telah dipapark@belumnya, dapat dilihat
bahwa data-data yang berada di server sesuai deagantelah dimasukkan. Data-data
yang dimasukkan juga sesuai dengan standar sgesifilata keluaran sistem yang telah
dijelaskan di bagian perancangan. Seluruh proseat @jalankan tanparror mulai dari
login, pembuatan konfigurasi Media Gateway, pemdnudfledia Gateway baru, hingga

penyiararwebcam

b. Analisis Data Hasil Pengujian Komponen TrackOn

Inisialisasi GPS Bluetooth dilakukan diluar ruangéan memerlukan pengguna
untuk diam beberapa waktu hal ini dikarenakan GRSnbutuhkan ruang yang luas
dengan interferensi minimal seperti gedung-geduag thembutuhkan beberapa waktu
untuk kalibrasi data yang di dapat dari sinyallgaBPS agar sesuai dengan lingkungan di

mana pengguna berada.

TrackOn bekerja dengan menggunakeandphonesebagai pusat pemprosesan
data yang ditangkap dari GPS Bluetooth dan karharalphonelalu data-data tersebut
dikirmkan ke server melalui protokol HTTP. Transti&ata ke server dilakukan melalui
protokol HTTP. Protokol HTTP digunakan karena digis oleh kebanyakamandphone
sedangkan untuk GPS dipilih yang model Bluetootteka GPS tipe ini paling umum
digunakan berbarengan dendwmdphone

Pemprosesan data yang didapat dari GPS Bluetoath kdenerahandphone
dilakukan oleh program yang dibuat dengan menggamdiahasa Java pada platform
J2ME.

Data yang didapat server dari TrackOn tidak sed&lurat terutama jika pengguna
ketika menjalankan aplikasi trackon untuk membuak tmelewati jalan-jalan yang
memiliki banyak halangan seperti gedung-gedungaRgnbar hasil keluaran TrackOn
pada website demo yang disajikan sebelumnya, bigetdoahwa ada beberapa bagian

trek yang tidak normal.
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Gambar 4.17. Antarmuka penampilan informasi geografis pada Tk

2 bagian dari trek hasil pengetesan menunjukkaur jghng abnormal, hal ini
dikarenakan pada bagian 1 pengetes berjalan masg&dung Enggineering Center FTUI
dan menggunakan lift untuk naik ke lantai 3 ged&nggineering Center. Pada kondisi
tersebut sinyal GPS akan melemah terutama ketikaa®siki lift. Pada bagian 2 sinyal
GPS melemah karena banyaknya interferensi daraksigyal wi-fi yang ada pada aula
FTUI ditambah dengan pengetes saat itu berada ldmdaula sehingga sinyal GPS
terhalang. Pada kedua bagian tersebut sinyal GRPfadidemah sehingga menyebabkan
GPS Bluetooth yang diguakan tidak dapat membacsigmengetes secara tepat. Pin-pin
biru yang ada pada gambar menandakan letak dimevees pengiriman data dari
TrackOn ke server dilakukan dan juga posisi dingarabar lingkungan pengetes diambil

oleh TrackOn melalui kamerendphone

Pengetesan tahap selanjutnya yang dilakukan inupa&an tes ketahanan dari
aplikasi TrackOn dengan kondisi jaringan intern@bg ada pada di 3 lokasi yang telah
disebutkan. Pengujian ini perlu dilakukan untuk itregl kelayakan pakai dari aplikasi ini
dengan pengujian di beberapa kondisi tertentujuigan dalam periode waktu yang telah

ditentukan.

Hasil dari pengujian ini akan memperlihatkan tirtgkeberhasilan dan juga tingat
kegagalan dari aplikasi TrackOn pada implementagitan Sehingga dapat diambil
kesimpulan apakah aplikasi ini layak dipakai untaplementasi nyata atau tidak. Berikut

adalah kesimpulan dari data yang telah didapatdpkngujian ke dua ini:
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TrackOn berjalan optimal pada jaringan 3G, EDGE dan GPRS

TrackOn dikatakan optimal karena jika dilihat diaaisil pengujian trackOn dapat
mengirimkan rata - rata tujuh data secara konsidtesetiap iterasinya. Ini membuktikan
bahwa dengan apapun jenis jaringannya asalkan desiggal yang baik maka pengguna
akan dapat memakai TrackOn untuk waktu yang lanmadeé@gan pengiriman data yang

lancar.
Transfer data TrackOn lancar dan konsisten pada jangan 3G, EDGE dan GPRS

Transfer data pada TrackOn berjaan lancar dan kegsisten karena rata-rata
pengiriman gambar sebanyak tujuh buah gambar dialgai macam jaringan dengan
sinyal yang bagus. Ada beberapa poin yang mendukahini diantara lain adanya jeda
waktu di setiap pengiriman data di trackon sehindg@a dapat terkirim dengan konsisten,
ukuran data yang dikirimkan tidak terlalau besdnirsggga transfer data lancar. Jenis data
yang dikirimkan berupa gambar sehingga mudah mepedgiriman datanya dan tidak

memakan tempdtandwidthdari jaringan yang sedang dipakai.

Perubahan jaringan antara 3G, EDGE dan GPRS tidak mmpengaruhi transfer data
TrackOn

Dengan adanya perubahan-perubahan jaringan yangnakgn saat TrackOn
dijalankan tidak mempengaruhi kelancaran dan juagesistensi dari TrackOn itu sendiri,
karena dapat dilihat data tetap terkirim sebanybkah walaupun ada dua kali percobaan

yang hanya menghasilkan 6 data terkirim.



BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Berikut adalah kesimpulan-kesimpulan yang didapat:

1. Komponen PiCo dapat mengirimkan data $erver secara terus menerus tanpa
menghabiskan banyddandwithinternet.

2. TrackOn berjalan optimal pada jaringan 3G, EDGE G&fRS.

3. Transfer data TrackOn lancar dan konsisten padw@n 3G, EDGE dan GPRS.

4. Perubahan jaringan antara 3G, EDGE dan GPRS tidakpmngaruhi transfer data
TrackOn.

5.2. Saran
Berikut ini adalah saran-saran yang dapat diberikatuk implementasi dan

pengembangan lebih lanjut dari sistem ini:

1. Tingkat akurasi data GPS dari TrackOn akan sem@kyyi bila menggunakan GPS
Bluetoothyang radius ketepatannya tinggi.

2. Kualitas gambar yang dimiliki oleh TrackOn akan a&in tajam seiring dengan
perkembangan dari kamehandphoneyang sekarang memiliki resolusi yang cukup
besar.

3. Dengan munculnyaandphoneyang sudah memiliki GPS didalamnya maka TrackOn
akan semakin mudah dan praktis digunakan.

4. Dengan teknologiwebcam yang terus berkembang, diharapkan dapat membuat
webcam tersebut bekerja secara dinamis (dapat digeralkaara otomatis) dan

memiliki resolusi gambar yang lebih baik.
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